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Disseny de la iconografia: Llista quina icona correspon a cada nota

Nivell Icona Nom del Rang | Significat per
al nen
Top (5/5) 4’ Coet \) "Nivell Galactic" | M'ha flipat, és
d'un altre
planeta!
Alt (4/5) Estrella "Superstar" Esta molt ben
feti funciona
genial.
Mig (3/5) Rampell 0 "Amb Energia" | Bona idea, pero
li falta una mica
de "xicha".
Baix (2/5) 4¢ Martell @ "En S'ha de seguir
Construccio” treballant, pero
vas bé.

Codi de Colors Semaforic:;

e Verd llima: Per al Coet (Exit total). @
e Groc/Or: Per a I'Estrella (Molt bo).

e Blau electric: Per al Rampell (Creativitat/Energia). @
e Taronja: Per al Martell (Necessita millorar). @




Mecanica de joc: Com votaran els nens?

Es fa clic o es posa un gomet dels colors anteriors
depenent com sigui de bona la idea.

Idea

4 &€

Funcionament

Aparenca




Justificacio: Escriu el "per que” ho has fet aixi

He dissenyat aquest sistema per transformar criteris técnics
complexos en una experiencia visual i intuitiva per a infants,
utilitzant la gamificacié per fomentar la seva participacio activa. El
meu proposit és eliminar la barrera numeérica mitjancant una
iconografia de superpoders i colors semaforics que faciliten una
presa de decisions emocional i justa. He implementat el sistema
basant-me en un format de targeta de missié tactil que converteix
'acte d’avaluar en un joc de reconeixement de merits.



